Pengenalan Bahasa Pascal
Pertemuan ke-4 TIK 

SNBI SMA Negeri 1 Cianjur



IF bersarang (Ada IF didalam IF)
Contoh kasus:

Jika nilai <60 maka ‘menyedihkan’, jika 60<nilai<=70 maka ‘lumayan’, jika nilai >70 maka ‘selamat’.

Kasus ini dalam flowchart tampak sebagai berikut :
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Contoh kasus2:

Jika nilai > 70 dan sikap =’A’  maka ‘istimewa’, jika nilai > 70 dan sikap =’B’ maka ‘bagus’, Jika nilai <= 70 dan sikap =’A’  maka ‘sedeng’, jika nilai <= 70 dan sikap = ’B’ maka ‘kurang’
If nilai > 70 then
   If sikap = ‘A’ then
   Write(‘istimewa’)
   Else

   If sikap = ‘B’ then

   Write(‘bagus’);

else 
   If sikap = ‘A’ then
   Write(‘sedeng’)
   Else

   If sikap = ‘B’ then

   Write(‘kurang’);

Permasalahan pada kasus2 bisa diselesaikan dengan kedua cara di atas. SEBISA MUNGKIN hindari penggunaan IF bersarang karana memboroskan memory. SOLUSINYA gunakan OPERATOR LOGIC seperti pada Listing program yang di kotaki (menggunakan operator logic AND). Operator logic (NOT, AND, OR, XOR).
PEMILIHAN BANYAK (CASE … OF …)
( GOBER apabila terdapat alternative pilihan yang banyak. Gunakan perintah CASE OF dong. 
Struktur case of:
CASE [kondisi_yang_diuji] OF
<pilihan_1> : <ekspresi_1>;

<pilihan_2> : <ekspresi_2>;

<pilihan_3> : <ekspresi_3>;

….

<pilihan_n> : <ekspresi_n>

Else
<ekspresi_lainnya>;

End;

Tanda titik dua kali ( .. ) pada listing program yang dikotaki menandakan jangkauan. Sehingga kalau variable nilai berisi 85 maka akan ditulis di monitor ‘Wow keren’. Karena 85 terletak diantara nilai 80 s/d 89.
Apabila terdapat lebih dari satu statement dalam satu pilihan gunakan blok BEGIN dan END;, 

Contoh lain:

Readln(pilihan);

Case pilihan of
1: begin
   Writeln(‘anda memilih angka 1’);

   Writeln(‘tul gak?’);

   End;

2: begin
   Writeln(‘anda memilih angka 2’);

   Writeln(‘pilih yang lain donk!’);

   End
Else
   begin
   Writeln(‘pilihan anda selain angka 1 dan 2’);

   Writeln(‘hihihihi……’);

   End;  {else}

End;   {case}
STRUKTUR PERULANGAN (LOOPING)
1. FOR DO….

Struktur perulangan for do membutuhkan sebuah VARIABLE ITERASI bertype ordinal/ bilangan bulat. Variable ini akan ditambahkan dengan nilai 1 terus menerus sampai suatu kondisi terpenuhi. 
Syntak for do :

For i:=1 to N do


begin
<ekspresi>;
End;

Statement <ekspresi> pada listing program diatas akan dilakukan sebanyak N kali.
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Flowchart diagram untuk perulangan FOR DO. Perhatikan contoh listing program yang dikotaki!!. Pada looping pertama (looping i), kata ‘hallo’ akan ditulis sebanyak 200 kali dan kata ‘dunia’ akan ditulis hanya sekali (Tanya kenapa??). Lucunya pada looping yang kedua (looping j), kata ‘hallo’ dan kata ‘dunia’ akan dituliskan sebanyak 100 kali. (Tanya kenapa ???).
Contoh sebuah program (menggunakan for bersarang) :

Program bintang2;
Uses crt;

Var 

   N,i,j:byte;

Begin

   Clrscr;
   Readln(N);

   For i:=1 to N do

   Begin

     For j:=1 to i do

     Write(‘*’);
     Writeln; 
   End;

   Readkey;

End.

Coba2:
· buatlah program/ listing program yang bisa menebak sebuah input bilangan bulat positif apakah dia bilangan ganjil atau genap!! (bocoran : gunakan IF THEN dan operator MOD)

· buatlah program/ listing program yang bisa menebak sebuah input bilangan bulat positif apakah dia bilangan prima atau bukan!! (bocoran : gunakan perulangan FOR DO pemilihan IF THEN dan operator MOD)
catatan : sebuah PERMASALAHAN mungkin memiliki BANYAK SOLUSI / jalan keluar. Dua permasalahan di atas mungkin memiliki banyak solusi. Saudaraku, Selamat datang di dunia Pemrograman… Selamat menjelajahi dunia pemrograman, yang dingin, sepi senyap dan derita tak berujung…….
Please… try this at home!!
telah kuberikan smua dasar-dasar yang kau perlukan untuk menjelajahi dunia pemrograman yang fana ini, dunia yang hampa, jauh jarak dari hingar bingar lampu temaram dan hura-hura pesta. pergilah sajauh kau bisa, mimpimu kini tlah kau dapati, tak ada lagi seorangpun yang kan mengganggu, pergilah bersama nasibmu, tuntas sudah batin nan lelah, jadilah intan berlian diantara batu kerikil tajam, hapuslah segala lara didada, berbahagialah karena kau mampu! tabahkan hatimu sekeras baja, yakinkan bahwa kamu bisa...berikan aku orang seribu... bersamanya kan ku angkat Semeru. berikan aku seorang programmer, bersamanya kan ku GONCANGKAN DUNIA!!
Next …

For Downto……

While do….

Repeat until…………
Bersambung…………

Dari berbagai Literatur
FOR BERSARANG… (ada for didalam for)

Contoh program :

Var i,j :byte;

Begin

  For i:=1 to 3 do
  Begin

    For j:=1 to 5 do

      Write(i,j,’  ‘);

    Writeln;

  End;

End.
FOR DOWNTO 

Kalaulah for do variable itrerasi akan di-increase (ditambah 1), maka pada for downto variable iterasi justru akan di-decrease (dikurangi 1) setiap kali loop nya. 
For i:=10 downto 1 do

sama saja dengan   
for i:=1 to 10 do

Writeln(‘hallo’);






writeln(‘hallo’);

STRUKTUR PERULANGAN (LOOPING)

2. WHILE DO …..

Statement while-do digunakan untuk melakukan proses perulangan statement atau blok statemen terus menerus selama kondisi ungkapan-logika pada while masih terpenuhi (true).

While (logical_test) do
Statement;
Contoh program dan flowchart :
	1.

Var i:integer;

begin
  i:=1;
  While i<=5 do

  Begin

    Writeln(‘halo’);

    i:=i + 1;

  End;
End.
	2.

Var i:integer;

begin
  i:=1;
  While i<=5 do

    Writeln(‘halo’);

    i:=i + 1;

End.

	3.

Var i:real;

begin
  i:=1;
  While i<=5 do

  Begin

    Writeln(‘halo’);

    i:=i + 0.1;

  End;
End.



[image: image3]
[image: image4]
[image: image5]
conprog 1 dan flowchart dibawahnya merupakan bentuk umum untuk statemen while do. Dalam contoh1 ini kata ‘halo’ akan ditulis sebanyak 5 kali karena nilai awal dari variable iterasi i mula-mula diisi nilai 1 dan ketika looping variable i di-increase –ditambahkan- dengan nilai 1. setelah penambahan variable i maka alur program akan kembali mengecek nilai variable i, apakah masih lebih kecil samadengan 5 atau tidak, jika ya maka looping lagi, jika tidak maka program akan keluar dari loop. Perhatikan ketika nilai variable i = 5 (looping terakhir) maka setelah menulis kata ‘halo’ variable i akan ditambah 1 sehingga bernilai 6, ketika di cek maka kondisi i<=5 sudah tidak terpenuhi lagi sehingga program akan keluar loop. Maka di layar monitor akan tercetak kata halo sebanyak 5 kali.
Conprog2 akan menghasilkan INFINITIVE LOOP artinya looping yang tak kunjung selesai, sampai kapanpun,sa-eneng-eneng, LOOPING ABADI, sebuah maha karya?? Tentu bukan, ini adalah ke-erroran. Kata ‘halo’ akan teruuuus dicetak pada layar monitor, dan tak ada yang dapat menghentikannya (tp ada deng), dapat dilihat dari flowchart dibawahnya bahwa kondisi i<=5 selaluu saja terpenuhi, karena nilai i yang mula-mula =1 tidak ada yang merubahnya. Akibatnya looping ini tidak pernah berhenti. 

Perlu diwaspadai ketika kita bekerja dengan struktur perulangan (apapun) agar tidak terjadi infinitive loop.

Conprog 3 kata ‘halo’ akan dicetak sebanyak 50 kali (Tanya Kenapa ????).

Diantara yang membedakan antara looping for do dengan while do adalah bahwa pada looping while do variabel iterasi tidak terbatas hanya pada tipe data integer seperti pada for do. Pada while do boleh kita menggunakan variable iterasi dengan tipe selain integer, seperti char, real dan lain-lain. Misalnya pada conprog 3.
3. REPEAT    UNTIL …..

Struktur repeat until digunakan untuk mengulang (repeat) statement2 atau blok statement sampai kondisi yang diseleksi terpenuhi. Bentuk umum :
Repeat

Statement;

Until (kondisi);
Contoh program dan flowchart :

	1. Var i:integer;

begin
  i:=1;
  repeat
    Writeln(‘halo’);

    i:=i + 1;

  until i>5;
End.
	2. Var i:integer;

begin
  i:=1;
  repeat
    Writeln(‘halo’);
  Until i>5;
    i:=i + 1;

End.
	3. Var i:real;

begin
  i:=1;
  repeat
    Writeln(‘halo’);

    i:=i + 0.1;

  until i>5;
End.
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 SHAPE  \* MERGEFORMAT 
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 SHAPE  \* MERGEFORMAT 
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Contoh program 1 akan menghasilkan kata ‘halo’ sebanyak 5 buah di layar monitor.

Contoh program 2 akan menghasilkan kata ‘halo’ sebanyak-banyaknya di layar monitor program tidak akan pernah berhenti loop, INFINITIVE LOOP. Looping tiada akhir.
Contoh program 3 akan menghasilkan kata ‘halo’ sebanyak 50 kali dilayar monitor.

PERHATIKAN DAN PELAJARI masing-masing struktur looping.

Contoh program :

uses crt;

var a,b,c,d:integer;

begin

clrscr;

readln(c);

for a:=1 to c-1 do

begin

     for b:=c downto a do

     write(' ');

       for d:=1 to a+b-1 do

       write('*');

   writeln;

end;
end.

Coba2 aja…
buatlah sebuah program menggunakan struktur looping yang akan menghasilkan output seperti berikut:
	   *

  ***

 *****

*******

 *****

  ***

   *
	1

112

111223

1111222334
111112222333445

	0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32 34 36 38 40 42 44 46 48 . . . 1000
	2 3 5 7 11 13 17 19 23 29 31 37 41 43 47 53 59 61 67 71 73 79 83 89 97 101 103 107 109 113 127 131 137 ... 997 
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‘selamat’





‘lumayan’





If nilai < 60 then


Write(‘diher’);


Else


  If nilai < 70 then


  Write(‘diher’)


  else


  Write(‘selamat’);





Tidak





Output program:





7


*


**


***


****


*****


******


*******


{Tanya kenapa??}





Ya





Ya





‘menyedihkan’





Nilai < 60





Nilai < 70





Tidak





If (nilai>70 AND sikap=’A’) then


Write(‘istimewa’);


If (nilai>70 AND sikap=’B’) then


Write(‘bagus’);


If (nilai<=70 AND sikap=’A’) then


Write(‘sedeng’);


If (nilai<=70 AND sikap=’A’) then


Write(‘kurang’);








case nilai of


90..100:write(‘Dapat hadiah’);


80..89:write(‘Wow keren’);


70..79:write(‘Baguuuuus’);


60..69:write(‘Cukup lah’);


50..59:write(‘Wew Remed’)


else


write(‘Terlalu !’);


end;





Var i,j:byte;


Begin


  For i:=1 to 200 do


  Write(‘hallo’);


  Writeln(‘dunia’);


  


  For j:=1 to 100 do


  Begin


    Write(‘hallo’);


    Writeln(‘dunia’);


  End;


End.





Ekspresi;





i := 1





i := i + 1;





Ekspresi;





Tidak





Ya





Keluar loop





i = N?





i := 1





i := i + 1;





Tidak





Ya





Keluar loop





i <= N?





‘halo’





i := 1





i := i + 1;





Tidak





Ya





Keluar loop





i <= 5?





‘halo’





i := 1





i := i + 0.1;





Tidak





Ya





Keluar loop





i <=5?





i > N?





Keluar loop





Ya





Tidak





i := i + 1;





i := 1





Ekspresi;





i > 5?





Keluar loop





Ya





Tidak





i := i + 1;





i := 1





‘halo’





i >5?





Keluar loop





Ya





Tidak





i := i + 0.1;





i := 1





‘halo’





Output program





11 12 13 14 15


21 22 23 24 25


31 32 33 34 35





Output program:


7


     *


    ***


   *****


  *******


 *********


***********


_
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