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MENGAPA membuat sebuah program ? 

· Membuat program MELATIH cara anda berpikir agar beraturan, jelas, dan rinci. Maksudnya dengan membuat program maka anda terbiasa berpikir secara runtut, deskriptif. Hal ini sangat berguna pula dalam kehidupan sehari-hari sehingga anda mampu berpikir sebelum bertindak.

· Anda ingin MENYELESAIKAN suatu MASALAH yang tidak dapat diselesaikan secara manual dan tidak tersedia software dari pihak lain untuk melakukan hal tersebut. Masalah di sini TIDAK berkaitan dengan masalah-masalah anda, seperti masalah hidup, [ditinggal pacar, kekurangan uang. :)] Masalah yang dapat dipecahkan oleh software/program adalah masalah yang teratur, memiliki urutan kerja yang jelas. Jadi jangan sekali-kali percaya software yang mampu meramalkan nasib anda. They are fake.

· KESENANGAN. Membuat program dapat menjadi HOBI yang sangat baik bahkan dapat menambah penghasilan anda. Orang-orang yang sehari-hari membuat program pasti akan memiliki wajah yang cerah dan bersemangat. Terlebih lagi bila mereka sedang berusaha membasmi bugs dari program mereka.

· HARGA DIRI. Dengan mampu membuat sebuah program yang baik, maka anda akan dikenal oleh banyak orang, sehingga akan menaikkan harga diri anda. Tapi jangan terlalu berharap setelah membuat program yang baik, hidup anda akan dikelilingi oleh gadis-gadis cantik, kecuali anda dapat menjual program tersebut dan menjadi kaya raya, seperti Bill Gates misalnya.

· Anda tidak punya pekerjaan lain yang lebih mengasyikkan.

· Anda merasa KESEPIAN di akhir minggu dan tidak ada yang menemani kecuali komputer anda yang setia. ;((
Di bawah ini adalah beberapa hal yang perlu anda miliki untuk dapat membuat program : 

· Yang TERPENTING adalah anda harus punya BRAIN (OTAK), anda tidak dapat melakukan pemrograman tanpanya. Selalu bawa kemanapun anda pergi. Don't leave home without it.

· Sesuatu yang dapat digunakan untuk membuat program, misalnya komputer, kalkulator (mungkin) atau bahkan televisi. Saya lebih menganjurkan komputer.

· TEMPAT. Anda tidak dapat membuat program meskipun anda telah memiliki kedua hal di atas namun tidak memiliki tempat untuk melakukannya. Lakukanlah di tempat yang pantas, karena bila tidak anda akan dianggap gila. Agak tidak mungkin membuat program di kolong jembatan atau didalam sumur kering misalnya.

Mengapa Pemrograman ?

Pemrograman: menyusun langkah-langkah sistematis untuk mencapai suatu tujuan tertentu
Dari studi psikologi ditemukan bahwa khewan tertentu sudah dapat membuat rencana untuk mencapai sesuatu

• monyet menyusun balok untuk meraih barang di atas, tikus dapat menemukan jalan keluar dari dalam labirin, dsb.

Pemrograman merupakan salah satu kemampuan dasar manusia yang sudah ada bahkan sebelum ia mengenal matematika/aritmetika

Kemampuan dasar itu perlu dibina sejak dini sebab manfaatnya bukan hanya untuk informatika tapi juga untuk semua bidang.

Pemrograman Komputer?

Pemrograman Komputer: penyusunan perintah-perintah untuk dijalankan oleh komputer
Perbedaan dengan pemrograman non komputer: komputer adalah benda mati yang BODOH namun dapat bekerja dengan TERAMAT CEPAT sehingga program harus dibuat seteliti dan serinci mungkin.

KESALAHAN SEDIKIT pada pemrograman komputer berakibat KEGAGALAN.

PERLU adanya PENGUASAAN DASAR dalam menulis perintah-perintah dalam bahasa pemrograman tertentu
Program Komputer

Program komputer, atau istilah selengkapnya “kode program komputer” (computer program code), menyatakan langkah-langkah (atau perintah-perintah) bagaimana komputer harus bekerja. Suatu program komputer biasanya ditulis menggunakan suatu bahasa pemrograman tertentu dari sekian banyak pilihan bahasa pemrograman. Contoh (Assembler, Pascal, C, C++, Fortran, Cobol, ADA, Algol, Delphi, VB, HTML, JavaScript, PHP, Perl, SQL, dan banyak lagi). Program yang ditulis dengan bahasa pemrograman tersebut umumnya ditulis dengan suatu editor yang disediakan perangkat lunak untuk bahasa pemrograman yang bersangkutan atau yang lebih umum seperti notepad.exe atau edit.exe. Editor yang disediakan perangkat lunak untuk bahasa pemrograman yang bersangkutan biasanya lebih baik dari yang umum karena dilengkapi dengan berbagai fasilitas untuk mempermudah dalam proses penyusunan program tersebut.

Program yang telah disusun dengan suatu bahasa pemrograman tidak serta merta dapat dijalankan oleh komputer KARENA komputer hanya dapat menjalankan perintah-perintah yang ditulis dalam “BAHASA MESIN” (deretan yang hanya terdiri dari simbol 0 dan 1). Oleh sebab itu, JIKA kode program ditulis dalam bahasa yang bukan bahasa mesin tersebut, program tersebut harus “DITERJEMAHKAN” (selanjutnya akan menggunakan istilah “DI-KOMPILASI”) ke dalam bahasa mesin tersebut. Untuk melakukan kompilasi, digunakan suatu perangkat lunak yang dinamai COMPILER. Tentu saja, compiler yang digunakan adalah COMPILER yang sesuai dengan bahasa pemrograman yang digunakan. Karena perlu adanya proses kompilasi ini maka istilah kode program sebelum kompilasi disebut kode sumber (SOURCE CODE).
Agar kita tidak salah langkah dalam mengajar/belajar pemrograman, Derek Andrew [1, pp.255-276] memberikan rambu-rambu sebagai berikut: 

· Kita tidak belajar atau mengajar bahasa pemrograman, tetapi belajar atau mengajar bagaimana cara memprogram 

· Kita tidak belajar atau mengajar bahasa pemrograman, tetapi belajar atau mengajar bagaimana memecahkan masalah 

· Kita tidak belajar atau mengajar bahasa pemrograman, tetapi belajar atau mengajar bagaimana mendesain sistem 

· Kita tidak belajar atau mengajar bahasa pemrograman, tetapi belajar atau mengajar prinsip-prinsip bahasa pemrograman 
· Kita tidak belajar atau mengajar bahasa pemrograman, tetapi belajar atau mengajar teori semantik 

· Kita tidak belajar atau mengajar bahasa pemrograman, tetapi belajar atau mengajar teori pemrograman 

Bagi seorang pengajar point terpenting adalah point pertama: perlunya mengajari ahli komputer kita bagaimana cara memprogram. Asalkan suatu bahasa pemrograman itu cukup memadai bagi kita untuk belajar atau mengajar pemrograman, APAPUN BAHASA PEMROGRAMAN YANG KITA GUNAKAN TIDAK MENJADI MASALAH.
Algoritma
Algoritma di definisikan sebagai susunan langkah kerja (aspek logika proses) untuk menyelesaikan suatu masalah. Penemu algoritma sendiri yang tercatat dalam sejarah awal adalah dari seorang yang bernama Abu Abdullah Muhammad Ibn Musa AL KHWARIZMI. Al Khwarizmi adalah seorang ahli matematika dari Uzbekistan yang hidup di masa tahun 770-840 masehi. Di literatur barat ia lebih terkenal dengan sebutan Algorizm. Kata algoritma sendiri berasal dari sebutannya ini. Sedangkan komputer analog diciptakan oleh Vannevar Bush pada tahun 1920, dan disusul dengan komputer elektronik yang dikembangkan oleh Howard Aiken dan Konrad Zuse tahun 1930.

Bersambung…………
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