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Mengenal bahasa pemrograman pascal

Bahasa Pascal pertama kali didesain pada tahun 1971 oleh Niklaus Wirth, seorang profesor dari Polytechnic of Zurich, Switzerland. Bahasa Pascal didesain sebagai penyederhanaan bahasa Algol untuk keperluan pendidikan, sejak tahun 1960. 

Ketika Pascal didesain, telah ada sekian banyak bahasa pemrograman, namun hanya sedikit yang digunakan secara luas: FORTRAN, C, Assembler, COBOL. 
Pascal diciptakan untuk mengajarkan cara-cara membuat program yang baik dan terstruktur. Setiap masalan yang akan dengan pascal akan dibagi menjadi  bagian-bagin program yang lebih kecil. Dengan pendekatan seperti ini, mudah bagi pemakai untuk membuat program yang terstruktur.

Ada 3 tahap pembuatan program dalam pascal :

1. Mengetikan naskah / teks program menurut aturan yang berlaku. Teks ini disebut kode asal / SOURCE CODE. (resep / not balok)
2. Meng-compile naskah program (menterjemahkan source code ke dalam bahasa mesin)

3. Menjalankan (runnig) hasil proses compile. (bala-bala / tembang syahdu)
Turbo pascal mengenal beberapa jenis data skalar standar yang terdiri dari :

1. integer
: bilangan bulat positif atau negative

2. Boolean: hanya memiliki dua nilai TRUE atau FALSE

3. char
: adalah karakter yang memiliki kode ASCII (American Standard Code Interchange ) 0 hingga 255, karakter ini bisa berupa angka, huruf abjad atau tanda baca. 

4. real
: adalah bilangan nyata, dinyatakan dalam bentuk decimal (missal 3.14) atau dalam bentuk eksponensial (missal 3 x 108  atau 3.00E+8).
5. string
: adalah data yang berupa deretan beberapa karakter. Selalu diawali dan diakhiri dengan tanda kutip tunggal. ‘contoh’.
Integer, Boolean dan Char dinamakan sebagai jenis data ORDINAL karena nilai-nilai yang termasuk jenis data ini memiliki urutan yang tertentu.

IDENTIFIER / PENGENAL adalah nama yang diberikan untuk sebuah variable, judul program, konstanta, prosedur atau fungsi dalam sebuah program. Identifier harus berupa :
· Kombinasi huruf, angka dan underscore
· Diawali huruf abjad

· Tidak menggunakan spasi

· Paling banyak terdiri dari 63 karakter

· Bukan merupakan reserved word / kata kunci (kata2 yang sudah dipakai oleh pascal contoh : begin, end, if, then, else, read, write, var, dll)

Turbo Pascal tidak membedakan huruf besar atau huruf kecil dalam identifier. Contoh2 identifier ini dianggap sama : Suhu_awal , SUHU_AWAL , suhu_awal , suHU_AwaL.
Variable, ekspresi dan operator

Variable dianalogikan sebagai wadah data yg akan dimanipulasi. Ekspresi adalah operasi penugasan terhadap sebuah variabel. Operator DAPAT digunakan dalam suatu expresi ( * , /, + , - ,<, > dll).  

Contoh sebuah ekspresi (disebut juga statement / pernyataan):
Luas_lingkaran:=3.14*jejari*jejari;

Variable luas_lingkaran diisi dengan nilai 3.14 x (nilai variable jejari)2, operator yg digunakan adalah perkalian (asterik *). 
Prioritas operator 
1) Tanda kurung ( ) => ekspresi yg di dalam kurung dilakukan terlebih dahulu

2) Pangkat  => operator perpangkatan 
3) Operator tanda plus/minus => yaitu tanda positif dan negatif pada sebuah bilangan
4) Perkalian dan pembagian => * , / bila ada dua-duanya dahulukan yang sebelah kiri
5) Pertambahan dan pengurangan => + , - bila ada dua-duanya dahulukan yang sebelah kiri
Operasi masukan dan keluaran:

Dalam PASCAL operasi keluaran dapat dilakukan dengan menuliskan kata WRITE /  WRITELN.
Writeln(‘Luas lingkaran = ‘, luas_lingkaran);

Perintah tersebut akan menampilkan ‘luas lingkaran = ‘ diikuti isi dari variable luas_lingkaran.

Untuk operasi masukan gunakanlah READ / READLN.

Readln(jejari);

Perintah tersebut akan menghetikan program dan menunggu user memasukan nilai kemudian menekan enter. Nilai yang di input user akan diisikan kedalam variable jejari.

Diantara ciri khas dari sebuah bahasa pemrograman adalah kemampuannya untuk MEMILIH suatu keputusan, dan kemampuan untuk melakukan proses LOOPING / perulangan.
Struktur keputusan (JIKA – MAKA)
Keputusan ditentukan dalam ekspresi logika (True / False). Pernyataan ini digunakan bila ada percabangan masalah. 
Ada 3 bagian utama dalam ekspresi JIKA-MAKA:

1. LOGICAL_TEST : Evaluasi kondisi sebuah pernyataan yang AKAN menghasilkan nilai True ATAU False. logical test ini BIASANYA menggunakan operator relasional : <, >, <=, >=, =, <>. 
2. VALUE_IF_TRUE : pernyataan jika logical test bernilai True.

3. VALUE_IF_FALSE : pernyataan jika logical test bernilai False.

Contoh :Jika nilai < 60 maka ‘diher’, jika tidak maka ‘Selamat’.
Flowchart :
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Dalam contoh di atas jika variable nilai berisi angka yang lebih kecil dari 60 maka ekspresi yang akan dilakukan computer adalah ‘diher’, jika variable nilai berisi angka 60 atau lebih ekspresi yang dilakukan adalah ‘selamat’. 
Dalam PASCAL ekspresi ini adalah IF-THEN-(ELSE). 

IF [logical_test] then 

 Begin 

    [value if true]; 

 End      {tanpa titik koma}
else 

 begin

    [value if false];
 End;
Contoh sebuah program :

Program hitung_luas_lingkaran;
Uses crt;

Var 

   jejari,luas_lingkaran:real;

   kode : string[5];

Begin

   Clrscr;

   Write(‘masukan kode program => ’);readln(kode);

   If kode = ‘dudut’ then

   begin

      Write(‘Masukan jari-jari lingkaran => ’); readln(jejari);

      Luas_lingkaran := 3.14 * jejari * jejari;

      Write (‘luas lingkaran dengan jari-jari ’ ,jejari, ‘ adalah => ’,    

      luas_lingkaran);

   End

   Else

   Begin

      Writeln(‘Kode salah…. Program dihentikan….bye..’);

   End;

   Readkey;

End.

Next ……….

If bersarang

Pemilihan banyak (Case of….)

Perulangan (For do…, While do…., Repeat .. until……..).

Bersambung…………
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If nilai < 60 then


Write(‘diher’)


Else


Write(‘selamat’);





‘diher’





Logical test : nilai < 60


Value if true : ‘ diher’


Value if false : ‘Selamat’





Tidak





Ya





Nilai < 60





‘Selamat’
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