
  
    
      
    
  





Modul Elektronik

Direktorat Pembinaan SMA

[image: tutwuri]





[image: judul]



[image: judul2]





PENYUSUN


Rini Emmalia Susanti, SS







Tim Pengembang :

Anim Hadi Susanto, M.Pd

Joko Triyono, S.Pd

Andi Prabowo, M.Pd

Dr. Siswanto, M.Pd

Agus Wahyudi, S.Pd

Sukaryadi, S.Pd

Heru Suseno, M.Pd

Latif Zamroni, M.Pd

Tri Rusdiono, S.Pd

Suyudi Suhartono, S.Pd

Langgeng Hadi P, ST

I Nyoman Pasek, M.Pd

Ismuji, S.Pd
















DAFTAR ISI




	PENDAHULUAN



	A.
	Petunjuk Umum Penggunaan Modul


	B.
	Petunjuk Khusus Penggunaan Modul


	C.
	Kompetensi Dasar


	D.
	Indikator Pencapaian Kopetensi


	KEGIATAN BELAJAR


	A.
	Tujuan Pembelajaran


	B.
	Materi dan Kegiatan Pembelajaran


	
	1.
	Mengenal Sikap-Sikap dan Manfaat Yoga


	
	2.
	Manfaat Latihan Yoga Asanas


	
	3.
	Mempraktikkan Gerakan Surya Namaskara


	C.
	Rangkuman


	D.
	Evaluasi


	E.
	Penilaian diri


	DAFTAR PUSTAKA











	
	
	glosarium









PENDAHULUAN



 DESKRIPSI SINGKAT MATERI

みなさん、おげんきですか。



Selamat berjumpa kembali dengan modul bahasa dan sastra Jepang kepada Kalian peserta didik pembelajar bahasa Jepang di seluruh Indonesia. Selamat bergabung dalam e-modul kita kali ini yang bertema “Hobi." Dalam modul ini kita akan mempelajari materi tentang hobi. Apakah Kalian mempunyai hobi ? Tentu jawabannya pasti : “Ya”. Apa saja hobi Kalian ? Adakah yang mempunyai hobi menggambar ? Menulis cerita ? Menari ? Berenang ? Melukis ? dan lainnya.




Nah……..pada modul “Hobi” ini Kalian akan mempelajari tentang hobi Kalian dalam bahasa Jepang, baik program peminatan maupun lintas minat. Materi hobi ini merupakan salah satu yang harus Kalian pelajari di kelas XII setelah Kalian menuntaskan modul “Hal yang Disukai” di semester 1 (satu) ini. Dalam modul ini, diawali dengan mempelajari kata kerja bentuk kamus untuk menyatakan hobi, mengungkapkan hobi sendiri atau orang lain dan terakhir membuat wacana atau cerita tentang hobi Kalian.




Dengan mempelajari modul Hobi ini diharapkan Kalian dapat menggunakan keterampilan berbahasa Jepang dalam kehidupan sehari-hari, khususnya terkait hobi. Relevansi materi ini dapat Kalian temukan dalam kehidupan keseharian. Disamping itu, Kalian juga dapat menginformasikan hobi Kalian dan para remaja di Indonesia kepada orang Jepang.




Besar harapan kami, Kalian dapat mempelajari modul ini dan mencapai tujuan yang diharapkan. Guna hal tersebut, mohon Kalian bisa membaca modul ini secara runtut dari awal sampai akhir dan ikuti petunjuk pemakaiannya.






A.     PETUNJUK PENGGUNAAN MODUL



































































































































































































































































Untuk mempermudah dan membantu kalian dalam mempelajari dan memahami isi modul, berikut ini diberikan beberapa petunjuk, yaitu sebagai berikut:



	1.
	Modul dengan judul “Shumi wa nan desuka” ini dapat Kalian pelajari setelah Kalian mempelajari dan memahami modul sebelumnya, yaitu modul “Hal yang disukai” di kelas XII semester 1 (satu).


	2.
	Pahami terlebih dahulu perintah terkait dengan video sebelum memutar video tersebut.


	3.
	Dalam mempelajari setiap kegiatan belajar, Kalian jangan lupa harus  mengerjakan latihan yang telah disediakan untuk mengetahui seberapa jauh Kalian telah menguasai isi yang terkandung dalam kegiatan belajar.


	4.
	Selama membaca modul ini, Kalian akan dinilai tentang pencapaian kognitif Kalian dari KD dalam modul ini. Penilaian dilakukan pada tes akhir modul.


	5.
	Kerjakan evaluasi sesuai kemampuan Kalian setelah mempelajari modul ini. Berusalah untuk menjawab Refleksi dan Evaluasi Diri dengan jujur. Apabila nilai Kalian kurang dari 75%, maka ulangilah kembali mengerjakan Modul Hobi. Apabila nilai Kalian ≥75 % silakan lanjutkan ke modul berikutnya.



	7.
	Selanjutnya Kalian juga dapat belajar tentang Hobi dari sumber belajar lainnya.


	8.
	Akhirnya selamat belajar semoga sukses selalu.








B.      KOMPETENSI DASAR



	3.1.
	Menentukan kegemaran dan kegiatan waktu luang (Shumi to Hima na toki) pada teks transaksional lisan dan tulis dengan memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan sesuai dengan konteks penggunaannya


	4.1.
	Membuat wacana yang berkaitan dengan kegemaran dan kegiatan waktu luang (Shumi to Hima na toki) dalam bentuk teks transaksional lisan dan tulis dengan memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan yang benar sesuai konteks.








 
C.     INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI



	3.1.1.
	Mengidentifikasi hobi dengan kata kerja bentuk kamus yang dipakai.


	3.1.2
	Mengemukakan hobi


	3.1.3
	Menggambarkan hobi dan kegiatannya


	4.1.1
	Menggunakan ungkapan hobi beserta kegiatannya dalam dialog sederhana.


	4.1.2
	Membuat wacana sederhana mengenai hobi sendiri dan orang lain.
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	pembelajaran









KEGIATAN BELAJAR



Peta Konsep
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A.       Tujuan Pembelajaran
















Setelah mempelajari kegiatan belajar 1 ini, Kalian diharapkan dapat mengidentifikasi hobi dengan kata kerja bentuk kamus yang dipakai, mengemukakan serta menggambarkan hobi dan kegiatannya


B. Materi dan Kegiatan





KEGIATAN PEMBELAJARAN 1



Berbicara tentang hobi, sudah pasti Kalian mempunyai hobi bukan ? Ada yang hobi membaca, menonton, melukis dan lain sebagainya. Bagaimana hobi Kalian ? Bisakah Kalian menyebutkan hobi Kalian dalam bahasa Jepang ? Sebelumnya, cobalah Kalian amati beberapa gambar di bawah ini dan jawablah pertanyaannya setelah Kalian mengamati gambar-gambar tersebut !
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Gambar 1. Kegiatan




Setelah Kalian memperhatikan gambar kegiatan di atas, jawablah pertanyaan di bawah ini : 1) Apakah hobi Kalian ? 2) Bagaimana pengucapannnya ? 3) Dari kata kegiatan di atas, dapatkah Kalian menyebutkan bentuk kata kerja untuk menyatakan hobi ? Apabila ya, cobalah cocokkan dengan bentuk kata kerja baru di bawah ini untuk mengecek kebenarannya dengan yang Kalian temukan. Apabila benar, tentulah senang bukan ? Namun apabila tidak sesuai, tidak usah berkecil hati, tetap teruskan mempelajarinya dengan seksama agar Kalian bisa lebih memahami perubahan kata kerja tersebut yang akan Kalian pakai dalam mempelajari modul ini.

Sebelum Kalian melihat tabel perubahan kata kerja bentuk kamus, ada baiknya Kalian menyaksikan video perubahan kata kerja bentuk kamus.






みて　みましょう。Mite mimashou.






Gambar 2. Video perubahan kata kerja dari masu ke bentuk kamus

Sumber : https://youtu.be/X7MFr0iTfno







Untuk kembali mengingat pemahaman Kalian terhadap proses perubahan kata kerja bentuk kamus dari bentuk masu, Kalian dapat melihat dan mempelajari tabel perubahan bentuk kata kerja dibawah ini .












PERUBAHAN KATA KERJA BENTUK KAMUS







Golongan 1


	Perhatikan huruf vokal sebelum sukukata 「masu」yang ada pada setiap kata kerja. Kata kerja golongan 1 bercirikan huruf vokal “i” pada setiap sukukata sebelum「masu」berubah menjadi vokal “u”


	Sukukata 「masu」 tidak ada/dihilangkan dalam golongan kata kerja bentuk kamus









	
			Golongan 1
	

			
			Bentuk ます
			Pola perubahan bentuk ます
			Bentuk Kamus
	

					
			いい
			ます

			い=>
			う
			い
			う
	


			
			たち
			ます
			ち=>
			つ
			た
			つ
	


			
			すわり
			ます
			り=>
			る

			すわ
			る
	


			
			あそび
			ます
			び=>
			ぶ
			あそ
			ぶ
	


			
			しに
			ます
			に=>
			ぬ
			し
			ぬ
	



			
			よみ
			ます
			み=>
			む
			よ
			む
	


			
			きき
			ます
			き=>
			く
			き
			く
	


			
			およぎ
			ます
			ぎ=>
			ぐ
			およ
			ぐ
	


			
			はなし
			ます
			し=>
			す
			はな
			す
	









Golongan 2


	Perubahan yang terjadi pada kata kerja golongan 2 adalah pada penggantian akhiran 「masu 」 menjadi 「ru」







	Golongan 2


	Bentuk ます
	Pola perubahan bentuk ます
	Bentuk Kamus


	たべ

	ます

	
ます=>



	
る



	たべ

	る



	あけ

	ます

	あけ

	る



	み
	ます

	み

	る


















Golongan 3




	Kata kerja golongan 3 terdiri dari kata kerja「shimasu」dan 「kimasu」yang memiliki karakteristik tersendiri dalam perubahan bentuknya.


	Kata kerja golongan 3 bercirikan「shimasu」yang diganti menjadi「suru」yang dapat membentuk kata benda menjadi kata kerja.










		Golongan 3


	Bentuk ます
	Pola perubahan bentuk ます
	Bentuk Kamus


	し

	ます

	

	
します=>

	
	
する

	

	する



	べんきょうし

	ます

	べんきょう

	する



	き
	 ます *pengecualian

	く

	る
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Bagaimana, apakah Kalian sudah paham dengan perubahan kata kerja bentuk kamus dari kata kerja bentuk masu ? Seandainya Kalian belum paham perubahannya, cobalah untuk mempelajarinya lagi, jangan menyerah ya ! Namun apabila Kalian sudah paham, mari kita ke tahap selanjutnya.









POLA KALIMAT (ぶんけい)


1. KK(bentuk kamus)　こと。



	Pola kalimat ini digunakan untuk menyatakan hobi.


	Jika sebuah Kata Kerja bentuk Kamus ditambahkan “こと”, maka kata kerja tersebut berubah menjadi sebuah kata benda.









Contoh :











まんがを よみます→　まんがを よむ + こと







うたを うたいます→　うたを うたう+　こと









2. KB (orang)の　しゅみは　 KK(bentuk kamus)　ことです。
	Pola kalimat ini digunakan untuk menyatakan hobi berupa kegiatan.


	「こと」 dianggap “hal berupa sesuatu”yang dalam hal ini merupakan sebuah kegiatan.







Contoh :


わたしの　しゅみは　きってを　あつめることです。
Hobi saya adalah mengumpulkan perangko.




サンドラさんの  しゅみは　ギターを　ひくことです。

Hobi Sandra adalah bermain gitar.






	Kegiatan yang disebutkan harus menggunakan Kata Kerja bentuk Kamus dikarenakan hobi　「しゅみ」bukan dianggap sebuah kegiatan aktif yang sedang dilakukan.


Contoh :
アルシ： イスミさんの しゅみは なんですか
smi hobi(nya)apa?






イスミ ：ピアノを　ひくことです。
Bermain piano.







3. KK (bentuk kamus)　のが　すきです。






	Pola kalimat ini digunakan untuk menyatakan hal/kegiatan yang disukai.










Contoh :
えを かくのが すきです。Suka/senang melukis.
うたを うたうのが すきです。Suka/senang bernyanyi.










	Suka dalam hal ini adalah senang melakukannya, bukan berarti sering.








Contoh :

ヌリ ：	デラさんは　サッカーを　するのが　すきですか。
Suka bermain sepak bola?

デラ ：はい、（とても）すきです。Ia, (sangat) suka.
いいえ、（あまり／ぜんぜん）すきではありません。
Tidak, (tidak begitu/sama sekali tidak) suka.



















	1.
	Kata kerja (bentuk kamus)	+	こと。

Contoh	:きってを　あつめること。

Fungsi	: Menyatakan tentang hobi.



	2.
	KB (orang)の しゅみは KK(bentuk kamus)ことです。

Contoh	: デデさんの しゅみはきってをあつめることです。

Fungsi	: Menyatakan hobi beserta subyek si empunya hobi.



	3.
	デデさんの しゅみは なんですか。
	
Fungsi	: Menanyakan tentang hobi.



	4.
	KB(orang)は KK(bentuk kamus) の が すきです。

Contoh	: アデさんは きってを あつめるのが すきです。

Fungsi	: Menyatakan hal/kegiatan yang disukai.











D.	LATIHAN 1

1. Isilah ____ di bawah ini sesuai dengan perubahan kata kerjanya !









a.りょうりを　つくります→ ________ + こと



b.ゲームを　します→ _______ + こと



c.おりがみを　おります	→ _______ + こと



d.きってを　あつめます	→ ______ + こと



2. Perhatikan gambar, kemudian buatlah kalimat yang menerangkan hobi !

a.タニアさん_______



b.コニタさん_______



c.ニニスさん_______



d.ハビブさん_______






[image: x]


3.	Perhatikan gambar dan isilah ______ di bawah ini dengan hobi yang tepat sesuai gambar !


[image: y]


a.	しゅみは______________





b.	しゅみは _____________





c.	しゅみは _____________





d.	しゅみは _____________





e.	しゅみは _____________





f.	しゅみは _____________





g.	しゅみは _____________





h.	しゅみは _____________





i.	しゅみは _____________





j.	しゅみは _____________





k.	しゅみは _____________








KEGIATAN PEMBELAJARAN 2












A. Tujuan Pembelajaran
























































Setelah mempelajari kegiatan belajar 2 ini, Kalian diharapkan dapat menggunakan ungkapan hobi beserta kegiatannya dalam dialog sederhana dan menjelaskan hobi sendiri dan orang lain dalam wacana sederhana

B. Materi dan Kegiatan




Salam luar biasa untuk Kalian !

Bagaimana minasan, masih semangat kan……… ?? Sudah siap pada kegiatan belajar 2 ini ? Pada bagian ini, Kalian akan menggunakan ungkapan hobi beserta kegiatannya dan mencoba menjelaskannya dengan menyusun kalimat-kalimat tersebut menjadi suatu kesatuan paragraf yang utuh ya….. Pertama-tama bacalah dan pahami isi percakapan di bawah ini, kemudian jawablah pertanyaan-pertanyaannya !





Percakapan (かいわ)


リリ	：フィフィさんの　しゅみは　なんですか。


フィフィ	：うたを　うたうことです。リリさんのは。

リリ　　	：おりがみを　おることです。いっしゅうかんになんかい　しますか。

フィフィ	：いっしゅうかんに2かい、金よう日と土よう日に します。

リリ　　	：どこで　しますか。

フィフィ	：がっこうで　します。

リリ　　	：だれと　しますか。

フィフィ	：ともだちと　します。




Pertanyaan :




1.	フィフィさんの　しゅみは　なんですか。


2.	しゅみは　いっしゅうかんに　なんかい　しますか。

3.	どこで　しますか。だれと　しますか。

4.	リリさんは　おりがみを　おるのが　すきですか。

Bagaimana, apakah Kalian dapat menjawab semua pertanyaan di atas dengan benar ? Untuk mengecek jawaban Kalian benar tidaknya, silakan cocokkan dengan kunci jawaban di bawah ini. Apabila benar, tentulah senang bukan ? Namun apabila tidak sesuai, tidak usah berkecil hati, tetap teruskan mempelajarinya dengan seksama agar Kalian bisa lebih memahami kalimat yang akan Kalian pakai dalam menyatakan dan menanyakan tentang hobi.





Jawaban :	



1.	フィフィさんの　しゅみは　うたを　うたうことです。

2.	しゅみは　いっしゅうかんに　2かい　します。

3.	がっこうで　します。ともだちと　します。

4.	はい,　リリさんは　おりがみを　おるのが　すきです。

Apabila Kalian dapat menjawab pertanyaan di atas dengan benar, menandakan Kalian masih ingat dengan kata-kata tanya yang sudah dipelajari pada modul-modul sebelumnya seperti kata tanya なん, どこで, だれと serta bentuk kalimat pertanyaan untuk penegasan, karena semua kata tanya itu dipergunakan untuk mencari data atau informasi mengenai hobi seseorang.

Dari percakapan di atas, maka kita dapat membuat laporannya, yaitu :

Laporan (レポート)


フィフィさんの　しゅみは　うたをうたうことです。

いっしゅうかんに　2かい、金よう日と　土よう日に　がっこうで　ともだちと　れんしゅうします。

Setelah Kalian memahami bagaimana mencari data atau informasi mengenai hobi seseorang melalui percakapan secara tertulis sehingga dapat membuat laporannya, sekarang mari kita menyusun wacana untuk menjelaskan tentang hobi dan kegiatan hobi Kalian. Langkah pertama jawablah beberapa pertanyaan di bawah ini dan kemudian susunlah jawaban Kalian menjadi sebuah wacana. Jawablah sesuai dengan keadaan Kalian ya….!! Mari kita mulai………
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かいて　みましょう。Kaite mimashou.



1.	おなまえは　なんですか。

______________________

2.	しゅみは　なんですか。

______________________

3.	どこで　しますか。

______________________

4.	だれと　しますか。

______________________

5.	しゅみは　いっしゅうかんに　なんかい　しますか。

_______________________

6.	なん時かんぐらい　しますか。

________________________




Bagaimana, sudahkah Kalian menjawab pertanyaan-pertanyaan di atas ? Baiklah, selanjutnya rangkaikanlah jawaban Kalian menjadi satu wacana. Tulislah dengan baik dan benar, ingatlah pola-pola kalimat yang sudah Kalian pelajari.






[image: image005]







Bagaimana, apakah Kalian sudah paham  apa yang dibicarakan dalam percakapan tertulis pada naskah dan menjawab beberapa pertanyaan yang berkaitan hobi Kalian sehingga dapat menjelaskan hobi Kalian dalam suatu wacana ? Seandainya Kalian belum paham, cobalah untuk mengulangi kembali membaca dan menjawab pertanyaan hobi Kalian di atas dan berusahalah untuk memahami kembali isi percakapannya. Dan apabila Kalian lupa akan bentuk kalimat pertanyaan dengan kata-kata tanya なん, どこで, だれと, silakan untuk membuka kembali modul yang menerangkan kata-kata tanya tersebut, atau kalian bisa mencari dari sumber-sumber lainnya. Semangat ya………..!!! Namun apabila Kalian sudah paham, mari kita ke tahap selanjutnya, yaitu membaca rangkuman dan dilanjut dengan latihan.




















D.	LATIHAN 2






Bacalah wacana dan jawablah pertanyaan sesuai isi wacana !















ディディさんのしゅみは　からてをすることです。いっしゅう　かんに　1かい、土よう日に　がっこうで　ともだちと　れんしゅうします。土よう日に　ごご　1時から　3時はん　までです。それから　しょくどうへ　いって、コーラを　のみます。5時はんに　くるまで　うちへ　かえります。　がっこうから　うちまで　15分ぐらいです。 





*れんしゅうします：latihan

1.	ディディさんの　しゅみは　なんですか。

_____________________

2.	どこで　からてを　しますか。

_____________________

3.	だれと　からてを　しますか。

_____________________

4.	ディディさんは いつも　なん時かんぐらい　からてを しますか。

_____________________




	Jawablah pertanyaan detektif Conan sesuai keadaan Kalian sendiri mengenai hobi Kalian !

[image: xx]

https://id.aliexpress.com/store/product/Japanese-Cartoon-Detective-Conan-Figure-Set-FigFIX-SP-001-Figma-SP-058-Action-Figure-Collectible-Model/408132_32435433230.html






9. Ceritakanlah hobi kalian dalam kalimat sehingga tersusun wacana yang benar berdasarkan jawaban kalian terhadap pertanyaan detektif Conan pada nomor 5 s/d 8 !











	 pendahuluan
	daftar isi
	rangkuman









RANGKUMAN










	1.
	Kalimat pertanyaan　どこで　しますか。 

Fungsi	: menanyakan bersama siapa kegiatan dilakukan. 



	2.
	Kalimat pertanyaan　だれと　しますか。 

Fungsi	: menanyakan bersama siapa kegiatan dilakukan. 



	3.
	Kalimat pertanyaan　なんかい　しますか。 

Fungsi	: menanyakan berapa kali kegiatan dilakukan. 



	4.
	Kalimat pertanyaan　なん時かんぐらい　しますか。 

Fungsi	: menanyakan berapa jam kegiatan dilakukan. 
















	pembelajaran
	daftar isi
	evaluasi






 EVALUASI PEMBELAJARAN




	Nama Peserta 
	:
	 


	Kelas 
	:
	 


	Mata pelajaran 
	:
	 











Pilihlah salah satu jawaban yang paling benar diantara A, B, C, D, atau E !






Soal 1

きってを　あつめます    →　______________　+　こと
 Bentuk kata kerja yang tepat untuk mengisi _________  di atas adalah….

 


A. おる                                    


B. おります

C. します

D. たたく

E. する


  







Soal 2
Perhatikan gambar untuk mengisi ________ di bawah ini !
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アンギさんの　しゅみは ________ ことです。



A. きってを　あつめる                                   


B. ギターを　ひく                                   


C. おりがみを　おる

D. ゲームを　する

E. ピアノを　ひきます


  







Soal 3
アントンさんは　おんがくを　きくのが　すきです
アントンさんの しゅみは _______ 。

A. おんがくを　きくのが　すきです。

B. おんがくを　きくのです。

C. おんがくを　ききます。

D. おんがくを　きくことです。

E. おんがくが　すきです。


  







Soal 4
エリさんの　しゅみは　うたを　うたうことです。
Gambar manakah yang sesuai dengan pernyataan di atas ?


A.[image: A]

B.[image: B]

C.[image: C]

D.[image: D]

E.[image: E]


  







Soal 5
Perhatikan table di bawah ini !



	
			Nama
			Memasak
			Bermain Gitar
			Memotret
	

	
			Yuri
			√
			X
			X
	

	
			Intan
			X
			X
			√
	

	
			Hasan
			X
			√
			X
	








































































Keterangan :	√ : HOBI		X :BUKAN HOBI

Pernyataan manakah yang benar ?

A. ユリさんの　しゅみは　うたを　うたうことです。                                   


B. インタンさんの　しゅみは　りょうりを　たべることです。

C. ハサンさんの　しゅみは　サッカーをすることです。

D. ユリさんの　しゅみは　ギターを　ひくことです。

E. インタンさんの　しゅみは　しゃしんを　とることです。


  







Soal 6
Bacalah wacana di bawah ini !

わたしは　リナです。SMAN 1 Kendal の せいと です。 たんじょうびは 1月5日です。しゅみは　ギターを　ひくこと です。がっこうの　ともだちと　いっしゅうかんに　2かい　れん しゅうします。
リナさんの　しゅみは _______ 。



A. ギターを　ひくことです。                                    


B. まんがを　よむことです。

C. えいがを　みることです。

D. サッカーを　することです。

E. ゲームを　することです。


  







Soal 7
Perhatikan table di bawah !
[image: image030]


Pernyataan yang sesuai dengan tabel di atas adalah ….. 


A. あゆみさんの　しゅみは　ギターを　ひくことです。                            


B. あゆみさんの　しゅみは　まんがを　よむことです。                                   


C. あゆみさんの　しゅみは　えいがを　みることです。

D. あゆみさんの　しゅみは　サッカーを　することです。

E. あゆみさんの　しゅみは　ゲームを　することです。


  







Soal 8
Perhatikan data di bawah !


[image: image031]

じゅうにねんせいは　_______のが　いちばん　すきです。


A. ギターを　ひく                                   


B. まんがを　よむ

C. えいがを　みる

D. サッカーを　する

E. ゲームを　する


  







Soal 9
わたしは　ニラです。しゅみは　りょこうを　することです。

いもうとは　テニスを　することです。

おとうとは　えいがを　みることです。

[image: image032]

https://www.erin.ne.jp/id/lesson07/advanced/index.html

Nomor pada gambar yang sesuai berdasarkan wacana di atas adalah…..




A.1, 2, 3

B.2, 5, 6

C.2, 7, 8

D.5, 8, 10

E.4, 9, 11


  






Soal 10
Perhatikan kalimat-kalimat di bawah ini !
1.	いもうとの　しゅみも　バドミントンを　することです。

2.	しゅみは　バドミントンを　することです。

3.	わたしは　いもうとと　がっこうで　れんしゅうします。

4.	わたしは　ララです。

5.	いっしゅうかんに　2かい　れんしゅうします。

6.	いつも　2時かんぐらい　れんしゅうします。






































































Susunan kalimat-kalimat di atas menjadi satu wacana yang benar adalah…..

A.1, 2, 3, 4, 5, 6

B.4, 2, 5, 6, 1, 3

C.4, 2, 1, 3, 5, 6

D.4, 2, 5, 6, 1, 3

E. 4, 3, 2, 1, 5, 6


  





















	HASIL EVALUASI PEMBELAJARAN


	NAMA
	:
	undefined

	NILAI


	KELAS
	:
	undefined

	0



	MATA PELAJARAN
	:
	undefined













	NO
	JAWABAN
	KUNCI
	KETERANGAN


	1


	-


	-


	 ??




	2


	-


	-


	 ??




	3


	-


	-


	 ??




	4


	-


	-


	 ??




	5


	-


	-


	 ??




	6


	-


	-


	 ??




	7


	-


	-


	 ??




	8


	-


	-


	 ??




	9


	-


	-


	 ??




	10


	-


	-


	 ??














	

Maaf..., anda belum mencapai KKM, silahkan belajar lagi !! 










Belajar Ulang  | 
Tes Ulang | 
Lanjutkan




Penilaian Diri

Berikut ini disediakan format untuk mengetahui sejauh mana kalian sudah menguasai materi pelajaran pada modul ini.

Berilah tanda chek list pada kolom baik, cukup atau kurang !

Contoh pengisian :

Nomor 1. Apabila Kalian mampu mengubah kata kerja bentuk masu ke dalam bentuk kamus dengan cepat dan benar, maka silakan Kalian menchek-list di kolom baik, namun apabila hanya mampu sebagian saja maka silakan Kalian menchek-list di kolom cukup. Apabila Kalian betul-betul tidak bisa, maka silakan Kalian menchek-list di kolom kurang. Demikian untuk nomor-nomor selanjutnya. Setelah selesai, silakan Kalian jumlah total pencapaiannya dan Kalian akan dapat mengetahui hasil tindak lanjutnya. Kerjakan dengan jujur ya agar hasil yang Kalian dapatkan sesuai target…….. Selamat mengisi ! 











	Nama Peserta 
	:
	 


	Kelas 
	:
	 


	Mata pelajaran 
	:
	 












   
    	NO
    	PERNYATAAN
		SKOR
	

	
	 	 3 
    	 2 
		 1 
	



  
    	1
    	Mengidentifikasi kegemaran/hobi.
    	
      
    	 
	 
  

  
    	2
    	Mendeskripsikan kegemaran/hobi seseorang dari wacana yang tersedia.
    	
      
    	 
	 
  


    	3
    	Mengungkap informasi mengenai hobi seseorang yang tertuang dalam teks maupun percakapan
    	
      
    	 
	 	 
  


    	4
    	Membuat wacana mengenai kegemaran/hobi sendiri sesuai dengan kaidah bahasa Jepang yang baik dan benar.
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Media pembelajaran Bahasa Jepang dengan judul “Kegiatan Sehari-hari”, Dit.PSMA Kemdikbud


Tim Japan Foundation. 2015. Bahasa Jepang edisi Uji Coba. Jakarta: - .
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http://segiempat.com/sehat/psikologi/dampak-positif-dari-bermain-game/
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	penilaian diri
	daftar isi
	







	HASIL PENILAIAN DIRI


	NAMA
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	undefined

	TINGKAT PENCAPAIAN


	KELAS
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	undefined
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	MATA PELAJARAN
	:
	undefined
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